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Tentissa ei saa kayttaa ylimaaraista kirjallista materiadia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvalineita.

Muutama sana tenttivastauksen kirjoittamisesta:

1. Vastauksessa oleta vastaavasi sellaisen ihmisemeiitékysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjetrt@khiikan aihealuetta muutoi
paitsi juuri tamén kysymyksen osalta.

2. Mieti etukateen vastauksesi paakohdat ja lajittele hdgamukaiseen jarjestykseen — &lé kirjoita yhteen potkédkkea mieleen tulevaa.

3. Muista vastata kaikkiin tehtavéan kysymyslauseisiité $éysia pisteita ei voi saada jos kaikkiin kysyttyihiriakin ei ole vastattu.

4. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kirjoitamista, eetarvitse olla pilkulleen syntaksiltaan oikein. Mik& talsarjohdonmukaisesti kaytetty j
yleisessa kaytossa olevia ohjelmointirakenteita sigélkdodin esitysmuoto kay.

5. Jarjen kaytto on sallittua, jopa toivottavaa
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o

1. Esittele lyhyesti kurssin aihealuetta tuntemattonail# seuraavat asiat ov@tp/kohta):

a) Mitka ovat kayttojarjestelman paatehtavat?
b) Ympariston vaihto (context switch)

c) Etuoikeutettu kasky (priviledged instruction)
d) Heittovaihto (swapping)

e) Muistin suojaus (memory protection)

f) Virtuaalimuisti (virtual memory)

2. Tarkastellaan jarjestelmad, jossa on vain yksi ohéslivy. Ohjelman suoritus koostuu
askelista: jonota suoritinta, kéyta suoritinta, jonotaybe kayta levyd, jonota suoritinta, jne...

Tarkastellaan tassa jarjestelmassa tyokuormaa, jokalkokahdesta ohjelmasta: A ja B.
Askeleen "kayta levya"pituus on molemmilla ohjelmilla $pkertaisuuden vuoksi) aina 30
ms. Ohjelman A askeleen "kayté suoritinta“pituus on ainend00hjelmalla B tdméan askeleen
pituus on 10 ms. Ohjelman A suoritus muodostuu askeleisigtsy levy, suoritin, levy,
suoritin. Ohjelman B askeleet ovat vastaavasti: suolligwy, suoritin, levy, suoritin, levy,
suoritin, levy, suoritin.

Vertaile seuraavien suorittimen skedulointimenetelni@mintaa taméan tydkuorman
suorituksessa. Vertailusuureina kayta suorittimen Kégtetta (kayttdaste = laitteen toiminta-
aika jaettuna tarkastelujakson pituudella), kuormanntégmioaikaa (aika kaynnistymisesta
viimeisen ohjelman paattymiseen) ja keskimaaraista l&poaikaa (lApimenoaika=aika
prosessin kadynnistymisesta sen paattymiseen). Vasistakisee kayda ilmi miten naiden
suureiden arvot on laskett(.p)

e FIFO (A aloittaa suorittimella),
e irroittava kiintea prioriteetti (B:lla on suurempi priteitti)
e Kkiertovuorottelu (viipaleen pituus 5 ms).

3. Sinulle annetaan tehtavaksi tehda mahdollisimman piemiajoydin. Mitd ominaisuuksia (ja
tietorakenteita) tdma ydin vahintaan tarvitsee? Perigéai)



