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OHJ-4100 Kayttojarjestelmat

Tentti 17.3.2009

Tentissa ei saa kayttaa ylimaaraista kirjallista materiadia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvalineita.

Muutama sana tenttivastauksen kirjoittamisesta:

1.

Vastauksessa oleta vastaavasi sellaisen ihmisemeiitékysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjetrt@khiikan aihealuetta muutoi
paitsi juuri timan kysymyksen osalta.
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2. Mieti etukateen vastauksesi padkohdat ja lajittele hdgamukaiseen jarjestykseen — &la kirjoita yhteen pétkébkkea mieleen tulevaa.
3. Muista vastata kaikkiin tehtavan kysymyslauseisiité $élysia pisteita ei voi saada jos kaikkiin kysyttyihiriakin ei ole vastattu.
4. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kirjoitamista, eetarvitse olla pilkulleen syntaksiltaan oikein. Mik& talsanjohdonmukaisesti kaytetty j
yleisessa kaytossa olevia ohjelmointirakenteita sigélkédodin esitysmuoto kay.
5. Jarjen kayttd on sallittua, jopa toivottavaa
1. Esittele lyhyesti kurssin aihealuetta tuntemattonailié seuraavat asiat ovat:p/kohta)
a) Mitka ovat kayttojarjestelman paatehtavat?
b) Kayttojarjestelmén voidaan sanoa olevan keskeytyfohjrjestelma — mita silla
tarkoitetaan?
c) Lasnéaolokeskeytys (page fault)
d) Software Interrupt (SVC)
e) Ympariston vaihto (context switch)
f) Osoitteenmuunnospuskuri (Translation Lookaside Buff&B)
g) seek-operaatio UFS-tiedostojarjestelmissa (kurssikirjaflittedostojarjestelma).
2. Tarkastellaan jarjestelmaa, jossa on vain yksi ohégslavy. Ohjelman suoritus koostuu

askelista: jonota suoritinta, kayta suoritinta, jonotayle kayta levyd, jonota suoritinta, jne...

Tarkastellaan tassé jarjestelméassa tybkuormaa, jokawoagahdesta ohjelmasta: A ja B.
Askeleen “kayta levya” pituus on molemmilla ohjelmilla gikkertaisuuden vuoksi) aina
30 ms. Ohjelman A askeleen “kayta suoritinta” pituus on &fians. Ohjelmalla B taman
askeleen pituus on 10 ms. Ohjelman A suoritus muodostuueastaesuoritin, levy, suoritin,
levy, suoritin. Ohjelman B askeleet ovat vastaavasti:itinplevy, suoritin, levy, suoritin, levy,
suoritin, levy, suoritin.

Vertaile seuraavien suorittimen skedulointimenetelnt@mintaa tdméan tydkuorman
suorituksessa. Piirré kaavio suoritusaskeleista ja pelumiksi kukin prosessi on milloinkin
tekemassa jotain suoritusaske(tp)

e FIFO (A aloittaa suorittimella),
e irroittava kiinte& prioriteetti (B:ll& on suurempi prideietti)
e kiertovuorottelu (viipaleen pituus 5 ms).
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3. Prosessilla voi olla tilat: RUN, READY, WAIT, SWAPPED WAIlja SWAPPED READY.

Selosta lyhyesti(s p)

o Mitad kukin tila tarkoittaa?
o Mitka tilasiirtymat ovat mahdollisia tilojen valilla ja din siirtyma voi tapahtua?

4. Prosessorin X sivutaulussa kaytetdan oheisen kuvanigialsvutaulun kenttid. Selosta
kunkin kentan kayttétarkoitus sivuttavan virtuaalimingbteuttamisesssé p) Kentat ovat
suomeksi: a) Viittausbitti, b) Muokkausbitti, c) suojad}Jasna(/poissa)olobitti ja e) sivutilan

numero.
(b) Modified (d) Present/absent
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Kuva 1: Sivutaulun kentta



