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Tentissa ei saa kayttaa ylimaaraista kirjallista materiadia, laskimia, tietokoneita tai muita lunttausvalineita.

Muutama sana tenttivastauksen kirjoittamisesta:

1. Vastauksessa oleta vastaavasi sellaisen ihmisemesiitékysymykseen, joka tuntee kohtalaisen hyvin ohjetrt@khiikan aihealuetta muutoi
paitsi juuri timan kysymyksen osalta.

2. Mieti etukateen vastauksesi padkohdat ja lajittele hdgamukaiseen jarjestykseen — &la kirjoita yhteen pétkébkkea mieleen tulevaa.

3. Muista vastata kaikkiin tehtavan kysymyslauseisiité $élysia pisteita ei voi saada jos kaikkiin kysyttyihiriakin ei ole vastattu.

4. Jos vastaus vaatii ohjelmakoodin kirjoitamista, eetarvitse olla pilkulleen syntaksiltaan oikein. Mik& talsanjohdonmukaisesti kaytetty j
yleisessa kaytossa olevia ohjelmointirakenteita sigélkédodin esitysmuoto kay.

5. Jarjen kayttd on sallittua, jopa toivottavaa
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1. Esittele lyhyesti kurssin aihealuetta tuntemattomaii seuraavat asiat ovat:

a) Mitka ovat kayttojarjestelman paatehtavat?

b) Lasnaolokeskeytypége fault)

¢) Virtuaalimuisti

d) Globaali ja lokaali poistoalgoritmi

e) Irrottava vuoronnus (pre-emptive scheduling)

f) Kayttojarjestelmakutsu (Software Interrupt, SVC)

2. Ovatko seuraavat vaittamat tosia vai epatosia? Josiniditon epéatosi, niin selosta miten asia
todellisuudessa on.

a) Vuorontaja (dispatcher) on ytimen osa, joka muuttaagssia tilaa tilojen RUN, READY
ja WAIT valilla.

b) TLB (table lookaside buffer) nopeuttaa sivuttavan \adlimuistin kayttéa jopa yli
95%:ssa muistiviittauksista.

c) Tiedostojarjestelman toteutuksessa ei kannata kagitaajureita.
d) Prosessorit eivat yleensa anna mitaan tukea kayttéjaheien toteuttamiselle.
e) Keskeytykset on pakko pitaa kiellettyna kun kayttajasspsseja ajetaan.

olevia prosesseja muistista.

jatkuu. . .
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3. Vaihtoehto. Vastagko kohtaan dai b.
a) Selosta kaksivaiheisen sivutaulun toiminta sivuttsaasgrtuaalimuistijarjestelmassa.

b) Kerro sivuttavan virtuaalimuistin kayttaytymisen gidpiirteita (tahan liittyvia termeja:
paikallisuus program locality; elinika, life time; muisti-integraali,space-time integral;

ruuhkautuminentrashing)

4. Prosessorin X sivutaulussa kaytetdan oheisen kuvanigialsvutaulun kenttid. Selosta
kunkin kentan kayttétarkoitus sivuttavan virtuaalimingibteuttamisesssa. Kentét ovat
suomeksi: a) Viittausbitti, b) Muokkausbitti, ¢) suojad¥Jasna(/poissa)olobitti ja e) sivutilan

numero.
(b) Modified (d) Present/absent
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(a) Referenced (c) Protection

(e) Page frame number
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Kuva 1: Sivutaulun kentta



