Mobiilijarjestelmien ohjelmointi
Loppukoe 5.5.03

Nimi: Opiskelijanro:

Harjoitustyon suorituslukukausi:

Vit jatkaa vastaustasi paperin kdantdpuolelle. Merkitse tdma kuitenkin nuolella (tms) tehtévéan yhteyteen.
1. Vastaa lyhyesti seuraaviin kysymyksiin.

a) Mitatarkoittaa Symbian OS:n kdyttdma ansahaarni ska-mekanismi (trap harness)?
Annapieni essimerkki. (2pts)

b) Mita tarkoittaa konfiguraatio Java-mobiiliympériston yhteydessd? Miten se nakyy
ohjelmoijalle? (2pts)

c) Mohiililaitteisiin voidaan tehda hyodyllisia sovelluksia, joiden toiminta el suoranai sesti
edellyta verkon kayttéa. Mainitse syitd, joiden vuoksi sellaisenkin sovelluksen on
jarkevéaa turvautua verkon kaytt6on? (2pts)




2. Valitse oikea vaihtoehto ja perustele vastauksesi (1+1pts).

a) Mohbiililaitteessa toimivan Symbian-ohjelman toteutuksessa keon Tos Epétos
kayton suunnittelu on keskeisempaé kuin pinon kaytdn suunnittelu. (2pts)

b) Virtuaalikoneen kayttd mobiilisovelluksissa yksinkertaistaa Tos Epétos
tietoturvan toteuttamista. (2pts)

¢) Vaimuistin k&ytdn optimointiin ei mobiililaitteiden ohjelmoinnissa Tos Epétos
tyypillisesti tarvitse kiinnittéd huomiota. Sitd ei oletal sen erilaiset
kayttétavat vaikuttavat tehokkuuteen vain marginaalisesti. (2pts)

3. Sditalyhyesti (yhdellalauseella) seuraavat termit.

a) Sulautetut osoittimet (2pts)

b) Etéevaluointi (2pts)

c) KVM (2pts)




4. Mita Symbian-ohjelmointikaytantdihin (tai yleiseen C++-ohjelmointiin) liittyvia
virheitéa|6ydét ohel sesta koodinpétkasta? Mita ongelmiane voivat aiheuttaa? (6pts)

M &rittel yt:

enum TMode { EEat, ESleep, EWait };

class CMyResource {

public:
CMyResource (CScreenShot & aParent) ;
ConstructL () ;
~CMyResource () ;
ShowEatingItemL () ;
ShowSleepingItemL() ;
ShowWaitingItemL () ;

private:

Vi
Annettu ohjelma:

void Behave( TMode aMode, CScreenShot& myWindow )
{ // Show the activity indicated by the parameter in main window.
CMyResource *res;
res = new CMyResource (myWindow) ;
res->ConstructL () ;
CleanupStack: : PushL (res) ;
switch ( aMode ) {
case EEat:
res->ShowEatingItemL () ;
break;
case ESleep:
res->ShowSleepingItemL () ;
break;
case EWait:
res->ShowWaitingItemL () ;
break;
default:
break;
}

CleanupStack: :Pop(); // res
delete res;

MakeImagePermanentL (myWindow) ;







