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Bu caligmada t¢ asamali bir bolitleme ve onu izleyen
onplan/geriplan ayirim yéntemi sunulmaktadir. Bélitlemenin
temel amaci onplan/geriplan ayirimi oldugu i¢in, kusursuz
yerine, odak nesneleri (6rnegin kullanicinin geriplandan
ayirmak, veya bir taramada kullanmak isteyecegi nesneler) ve
geriplant  kabaca aywan bir islem hedeflenmektedir.
Bolutleme sonucunda olusan béliitlere, agirlik merkezinin
konumu, gergeveleyen dikdértgen koordinatlarmin konumu,
uzaysal daginimi gibi 6zniteliklerine gore puanlar verilir.
Toplam puana gére dnplan/geriplan boliitleri belirlenir.

Abstract

This paper describes a three-pass segmentation algorithm
followed by a foreground/background extraction rule. Being
imperfect, the basic objective of the proposed segmentation is
to enable the extraction of objects that may be of main interest
to the user, and the background. The formed segments are
assigned points, according to the location of their center of
mass and bounding box coordinates, and spatial dispersion.
Each segment is labelled as foreground or background in
compliance with the grade point they get.

1. Giris

Bolutleme, hemen biitin otomatik imge tamimlama
uygulamalarmda kullamlan o¢nemli bir onislemdir [1].
Imgelere nesnelere dayali erisimi saglar. Diger birgok imge
isleme yonteminde oldugu gibi, bélitleme yoéntemlerinin
performans tanimi da kullanima gore degisir. Bu caligmada
sunulan yoéntem temel olarak g¢okluortam veritabanlarinda
nesneye dayali dizinleme ve erigsim [2,3,4] uygulamalarinda
kullamma yoneliktir. Cokluortam veritabanlarinda dizinleme
ve erisim yontemleri genellikle imgelerin  global
ozniteliklerine dayali olarak gelistirilmektedir. Oysa nesneye
dayali 6znitelik tanimlama kullanicinmn odak nesneleri iceren
imgelere ulagimmi daha da etkinlestirebilecektir [5,6].
Nesneye dayali oznitelik tamimlama icin de bir bolitleme
iglemine ihtiyag duyulmaktadir. Bir bagka deyisle, kusursuz
olmamakla birlikte, kullanicinin odaklanmak isteyecegi
nesneleri kabaca geri plandan ayrmak gerekmektedir. Benzeri
amagclarla gelistirilmis olan Blobworld yéntemi, bslitlemeyi
gerceklestirdikten sonra odak nesnenin kulanici tarafindan
belirlenmesini talep etmektedir. [6]’da 6nerilen yontem ise
imgeyi tek bir geriplan ve tek bir 6nplan nesnesine
ayirmaktadir ve zaman karmagikligt oldukca yiksektir. Bu
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calismada da (goreceli olarak) hizli bir sekilde otomatik
geriplan/énplan ayrmu hedeflenmektedir.

2. Boliitleme

Daha 6nce de belirtilmis oldugu gibi gelistirmeye caligtigimiz
bolutleme yoénteminin kusursuz bolitleme gerceklestirmesi
beklenmemektedir. Hizli bir sekilde, kabaca odak nesneleri
geriplandan ayirmasi ve geri kalan énemsiz ya da cok kiicik
nesneleri de geriplanla birlestirmesi tercih edilmektedir.
Yontemin gelistirilmesi agagidaki gozlemlere dayanmaktadir
=  Nesne sinirlari, genellikle bir ayrit haritasinda,
bitigik pikseller olarak ortaya ¢ikmaktadirlar.
=  Nesneler genellikle renkleriyle de geriplandan
farkedilir bir sekilde ayrilirlar.
=  Bir resimdeki geriplan ya da 6nplan nesnelerinin
butinligi ¢ogu zaman gérintimlerini kismi olarak
engelleyen diger nesnelerden dolay: bozulur (mavi
gokytizini bélen bir agac ya da direk gibi). Tercih
edilen, uzaysal bitigiklikleri bozulmug olsa da bu
sekilde bolinmiis nesne ya da geriplam tek bir
boliit olarak elde edebilmektir.
Sunulan boliitleme yéntemi ti¢ asamadan olusmaktadir. 11k
asama, yonlii sumur piksellerini ele alir, bu smurlarm ki
yoniindeki baskin  renk  bilgisini  kullanarak  smir
komsuluklarmda kiimeler olusturur. Tkinci asama geri kalan
pikselleri en yakin kiimeye atar. Ugtincii asama ise yakin olan
kiimeleri birlestirerek odak nesneleri ve geriplani olusturan
bolutleri ortaya ¢ikarir.

2.1. Yakinlk dlcegi

Bolitlemenin her ti¢ asamasinda da, gerek pikselleri, gerekse
kiimeleri diger kumelerle birlestirmek icin bir yakimlik
olgiitiine ihtiyag olmaktadir. Tki pikselin ya da iki kiimenin
butinlestirilmesinde, hem renk benzerligi, hem de uzaysal
yakmligm etkin olmasi gerektigi dugtintildigiinden, su sekilde
bir yakilik 6l¢egi kullanilmaktadir
¢ N
D(p,,p,)=oD; +(1-a)D,

i

D: = (R ~R)’+(G,~G,)* +(B,—B,)’,

Dzj :\/(xz _xj)2 +(y1 _yj)27

R, G, B ile swrastyla kirmuzi, yesil, ve mavi renk kanallar,

P;y; ile ij dizinli piksel, x, y ile ise uzaysal kordinatlar

kastedilmektedir. Bir piksel degil de bir kiime soézkonusu
oldugunda x, y kiime agirlik merkezinin koordinatlarina, RGB
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